
prodotto per uno scalare

è la moltiplicazione di un vettore per un numero 
reale e ne modifica il modulo, ed il verso se è  
negativo

il numero ottenuto

si definisce  VERSORE  un vettore di lunghezza unitaria,  
di modulo=1
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si può sempre scomporre il vettore in componenti rispetto 
ad un sistema di riferimento: le componenti del vettore sono 
il prodotto scalare del vettore con i VERSORI lungo gli assi 
coordinati 
Possiamo identificare il vettore attraverso le sue componenti ovvero 
tre numeri reali

Se il sistema di riferimento è ortonormale 
i versori che lo rappresentano sono ortogonali 
tra di loro



Presi due vettori

come si scrive il loro prodotto 
scalare?

se moltiplico i due vettori scritti in componenti e ricordo che i versori diversi sono ortogonali 

ottengo
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